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Hablamos de inteligencia artificial ¿pero 

sabemos en realidad qué es y cómo 

funciona? 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

El 30 de noviembre de 2022 ChatGPT se puso a disposición de todos los usuarios. Ese día, el público 
se dio cuenta de cuánto había avanzado la inteligencia artificial. Ya no se trata de promesas de ciencia 
ficción, sino que es algo tangible que usamos a diario y que nos permite, en muchos casos, automatizar 
gran cantidad de las tareas que realizamos. El resultado es un cambio radical en la estructura productiva 
en la que se basa nuestra sociedad, un cambio muy veloz que genera ilusión, pero también vértigo y temor, 
porque a menudo desconocemos cómo funciona ni qué utilidades tiene. A través de 40 nociones clave 
de la inteligencia artificial, este libro trata de dar una visión general de la evolución de la misma y 
explicar los principales fundamentos que subyacen en inteligencias como ChatGPT. Es importante 
mostrar lo que se esconde tras las bambalinas para desmitificar y contextualizar el funcionamiento de estas 
potentes herramientas y que podamos así convivir con ellas de la manera más sana posible. Así, la próxima 
vez que usted haga una petición a un chatbot inteligente, entenderá por qué contesta de la forma en que lo 
hace y podrá decidir si quiere utilizarla.  
 
Este libro está organizado en 40 capítulos, cada uno dedicado a un tema clave de la inteligencia 
artificial y ordenados de tal manera que una lectura de principio a fin los aborde en la secuencia más 
adecuada para su comprensión en conjunto. Temáticamente, los capítulos se pueden dividir en cinco 
bloques. El primer bloque, repasa la breve pero apasionante historia de la inteligencia artificial. Un segundo 
bloque, algo más técnico, describe las principales tecnologías involucradas, incluyendo términos 
fundamentales como deep learning, big data, transformadores, etc. Son conceptos fundamentales para 
entender los actuales modelos de lenguaje como ChatGPT o Gemini en el tercer bloque. El cuarto bloque, 
del 29 al 37, reflexiona acerca del impacto de la inteligencia artificial en la sociedad desde diferentes puntos 
de vista. El libro termina presentando algunas técnicas alternativas de IA y discutiendo el futuro de la 
inteligencia artificial. 
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